[bookmark: _Toc360093697]INFORMATIKA
Charakteristika vyučovacího předmětu
Obsahové, časové a organizační vymezení
Předmět Informatika je vyučován ve 4. a 5. ročníku jednu hodině týdně. 
Vzdělávací oblast Informatika umožňuje všem žákům dosáhnout základní úrovně informační gramotnosti – získat elementární dovednosti v ovládání výpočetní techniky a moderních informačních technologií, orientovat se ve světě informací. Žáci si osvojují základní dovednosti práce s výpočetní technikou. 
Nejdůležitější integrovaná průřezová témata:
Mediální výchova, Výchova demokratického občana, Osobnostní a sociální výchova, Environmentální výchova
Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků
Kompetence k učení
· učíme vyhledávat, třídit, spojovat a vyhodnocovat informace  
· učíme nalézat nová řešení 
· učíme získávat informace z různých zdrojů a posoudit jejich věrohodnost
Kompetence k řešení problémů
· vedeme k práci ve skupině 
· vedeme k logickému myšlení při řešení problému nebo úkolu
· vedeme k odpovědnosti za svoji práci
Kompetence komunikativní
· učíme osvojovat si postupy při užívání informačních a komunikačních prostředků a naučit se je tvořivě využívat jako nástroje poznání
· vedeme k obhajobě a argumentaci vlastního názoru ale i naslouchání jiného názoru
· vedeme ke schopnosti prezentovat, mluvit na veřejnosti 
Kompetence sociální a personální
· učíme chápat význam týmové práce a postavení samostatné práce 
· učíme přijímat, získávat role v různých skupinách
· vedeme k diskusi 
Kompetence občanské
· učíme přijmout základní principy, na kterých spočívají zákony a společenské normy (tzv. „duševní vlastnictví“)
Kompetence pracovní
· učíme nacházet způsoby, jak využívat znalostí získaných ve škole i mimo ni pro svůj další rozvoj 
· učíme práci ve skupině, rozdělení řešení úkolu 
· učíme vytvářet projekty

Digitální kompetence
Na konci základního vzdělávání žák: 
· ovládá běžně používaná digitální zařízení a aplikace; využívá je při učení i při zapojení do života školy 
· získává, vyhledává, kriticky posuzuje, spravuje a sdílí data, informace a digitální obsah, k tomu volí postupy, způsoby a prostředky, které odpovídají konkrétní situaci a účelu 
· vytváří a upravuje digitální obsah, kombinuje různé formáty, vyjadřuje se za pomoci digitálních prostředků 
· využívá digitální technologie, aby si usnadnil práci, zautomatizoval rutinní činnosti, zefektivnil či zjednodušil své pracovní postupy a zkvalitnil výsledky své práce 
· chápe význam digitálních technologií pro lidskou společnost, seznamuje se s novými technologiemi, kriticky hodnotí jejich přínosy a reflektuje rizika jejich využívání 
· předchází situacím ohrožujícím bezpečnost zařízení i dat, situacím s negativním dopadem na jeho tělesné a duševní zdraví i zdraví ostatních; při spolupráci, komunikaci a sdílení informací v digitálním prostředí jedná eticky 
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	[bookmark: RANGE!A40]1. stupeň
	[bookmark: RANGE!A41]4. ročník
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A43]Ovládání digitálního zařízení
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Digitální technologie
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Digitální zařízení
	A: Počítač a síť
	

	I-5-4-01 najde a spustí aplikaci, pracuje s daty různého typu
	●     pojmenuje jednotlivá digitální zařízení, se kterými pracuje, vysvětlí, k čemu slouží
	Zapnutí/vypnutí zařízení/aplikace
	B: kap. 2
	

	I-5-4-03 dodržuje bezpečnostní a jiná pravidla pro práci s digitálními technologiemi
	●     vysvětlí, co je program a rozdíly mezi člověkem a počítačem
	Ovládání myši
	C: klikání myší, tahání myší
	

	 
	●     edituje digitální text, vytvoří obrázek
	Kreslení čar, vybarvování
	C: kreslení čáry a vybarvování
	

	 
	●     přehraje zvuk či video
	Používání ovladačů
	C: ovladače
	

	 
	●     uloží svoji práci do souboru, otevře soubor
	Ovládání aplikací (schránka, krok zpět, zoom)
	B: kap. 3, 5
	

	 
	●     používá krok zpět, zoom
	Kreslení bitmapových obrázků
	 
	

	 
	●     řeší úkol použitím schránky
	Psaní slov na klávesnici
	B: kap. 3
	

	 
	●     dodržuje pravidla a pokyny při práci s digitálním zařízením
	Editace textu
	C: psaní na klávesnici
	

	Zdroje
	Ukládání práce do souboru
	B: kap. 5,    C: doplňování a úprava textu
	

	A: metodika Základy informatiky pro 1. stupeň ZŠ
	Otevírání souborů
	B: kap. 3, 5
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
	Přehrávání zvuku
	B: kap. 3, 5
	

	B: učebnice Informatika pro 1. stupeň základní školy
	Příkazy a program
	C: přehrávání zvuku
	

	(https://www.albatrosmedia.cz/tituly/12848534/informatika-pro-1-stupen-zakladni-skoly/)
	 
	D: Hodina „Co je počítačový program“
	

	C: Jednoduché ovládání počítače (http://home.pf.jcu.cz/jop/)
	Výukové metody a formy
	

	D: Datová Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)
	Diskuse, práce ve skupinách, samostatná práce, praktické činnosti, objevování, experiment, použití videa
	

	
	
	
	
	

	Práce ve sdíleném prostředí
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Digitální technologie
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Využití digitálních technologií v různých oborech
	A: Využití digitálních technologií
	

	I-5-4-01 najde a spustí aplikaci, pracuje s daty různého typu
	●     uvede různé příklady využití digitálních technologií v zaměstnání rodičů
	Ergonomie, ochrana digitálního zařízení a zdraví uživatele
	B: kap. 11
	

	I-5-4-02 propojí digitální zařízení, uvede možná rizika, která s takovým propojením
	●     najde a spustí aplikaci, kterou potřebuje k práci
	Počítačová data, práce se soubory
	 
	

	souvisejí
	●     propojí digitální zařízení a uvede bezpečnostní rizika, která s takovým propojením souvisejí
	Propojení technologií, internet
	 
	

	I-5-4-03 dodržuje bezpečnostní a jiná pravidla pro práci s digitálními technologiemi
	●     pamatuje si a chrání své heslo, přihlásí se ke svému účtu a odhlásí se z něj
	Úložiště, sdílení dat, cloud, mazání dat, koš
	C: Hodina „Já a počítačový svět“, B: kap. 6
	

	 
	●     při práci s grafikou a textem přistupuje k datům i na vzdálených počítačích a spouští online aplikace
	Technické problémy a přístupy k jejich řešení
	B: kap. 8
	

	 
	●     rozpozná zvláštní chování počítače a případně přivolá pomoc dospělého
	 
	C: Hodina „Kam se schovají data“
	

	

Zdroje
	 
	 
	

	A: učebnice Základy informatiky pro 1. stupeň ZŠ
	 
	 
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
	Výukové metody a formy
	

	B: učebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)
	Diskuse, práce ve skupinách, samostatná práce, praktické činnosti, objevování, experiment, použití videa
	

	C: Datová Lhota (https://decko.ceskatelevize.cz/datova-lhota/ve-skole)
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A82]Základy robotiky se stavebnicí
	
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Algoritmizace a programování
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Sestavení programu a oživení robota
	Aktivita 1 – Jednoduchý robot
	

	I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zápisy postupů
	●     sestaví robota podle návodu
	Ovládání světelného výstupu
	Aktivita 1 – Jednoduchý robot
	

	I-5-2-02 popíše jednoduchý problém, navrhne a popíše jednotlivé kroky jeho řešení
	●     sestaví program pro robota
	Ovládání motoru
	Aktivita 2 – Ventilátor
	

	I-5-2-03 v blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví program; rozpozná
	●     oživí robota, otestuje jeho chování
	Opakování příkazů
	Aktivita 3 – Kolotoč
	

	opakující se vzory, používá opakování a připravené podprogramy
	●     najde chybu v programu a opraví ji
	Ovládání klávesnicí – události
	Aktivita 4 – Nákladní výtah
	

	I-5-2-04 ověří správnost jím navrženého postupu či programu, najde a opraví v něm případnou chybu
	●     upraví program pro příbuznou úlohu
	Ovládání pomocí senzoru
	Aktivita 5 – Závora
	

	 
	●     pomocí programu ovládá světelný výstup a motor
	Výukové metody a formy
	

	 
	●     pomocí programu ovládá senzor
	Práce ve skupině, objevování, experiment, diskuse
	

	 
	●     používá opakování, události ke spouštění programu
	
	
	

	Zdroje
	
	
	

	robotická stavebnice LeGO WeDo 2.0
	
	
	

	učebnice Edukační robotika s LEGO WeDo pro 1. stupeň základní školy
	
	
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/edukacni-robotika-s-lego-wedo-2-0-pro-1-stupen-zakladni-skoly)  
	
	
	

	
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A100]Úvod do kódování a šifrování dat a informací
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Data, informace a modelování
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Piktogramy, emodži
	A: Kódování informace obrázkem
	

	I-5-1-02 popíše konkrétní situaci, určí, co k ní již ví, a znázorní ji
	●     sdělí informaci obrázkem
	Kód
	A: Kódování informace textem
	

	I-5-1-03 vyčte informace z daného modelu
	●     předá informaci zakódovanou pomocí textu či čísel
	 
	A: Kódování informace číslem
	

	 
	●     zakóduje/zašifruje a dekóduje/dešifruje text
	Přenos na dálku, šifra
	A: Kódovávání a šifrování textu
	

	 
	●     zakóduje a dekóduje jednoduchý obrázek pomocí mřížky
	Pixel, rastr, rozlišení
	A: Kódování rastrového obrázku
	

	 
	●     obrázek složí z daných geometrických tvarů či navazujících úseček
	Tvary, skládání obrazce
	A: Kódování vektorového obrázku
	

	

Zdroje
	

Výukové metody a formy
	

	A: metodika Základy informatiky pro 1. stupeň ZŠ
	Diskuse, badatelské aktivity, problémová výuka, samostatná práce ve dvojicích či skupinách
	 
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
	
	
	

	B: učebnice Informatika 1 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-1)
	
	
	

	C: učebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)
	
	
	

	
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A159]
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A160]5. ročník
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	Úvod do práce s daty
	
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Informační systémy
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Data, druhy dat
	A: Víme, co jsou data
	

	I-5-3-01 v systémech, které ho obklopují, rozezná jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
	●     pracuje s texty, obrázky a tabulkami v učebních materiálech
	Doplňování tabulky a datových řad
	A: Evidujeme data
	

	I-5-3-02 pro vymezený problém zaznamenává do existující tabulky nebo seznamu
	●     doplní posloupnost prvků
	Kritéria kontroly dat
	A: Kontrolujeme data
	

	číselná i nečíselná data
	●     umístí data správně do tabulky
	Řazení dat v tabulce
	A: Filtrujeme, třídíme a řadíme data
	

	 
	●     doplní prvky v tabulce
	Vizualizace dat v grafu
	A: Porovnáváme a prezentujeme data
	

	 
	●     v posloupnosti opakujících se prvků nahradí chybný za správný
	Výukové metody a formy
	

	Zdroje
	Praktické činnosti, experiment, samostatná práce, práce ve dvojici, diskuse
	

	A: Práce s daty (https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
	
	
	

	B: pracovní sešit Hledá se Puffy (https://www.informatika.fraus.cz/hleda-se-puffy)
	
	
	

	
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A176]Základy programování – příkazy, opakující se vzory
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Algoritmizace a programování
	
	
	

	I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zápisy postupů
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	I-5-2-02 popíše jednoduchý problém, navrhne a popíše jednotlivé kroky jeho řešení
	Žákyně/žák:
	Příkazy a jejich spojování
	Modul 1 Bádání 1,2
	

	I-5-2-03 v blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví program; rozpozná
	●     v blokově orientovaném programovacím jazyce sestaví program pro ovládání postavy
	Opakování příkazů
	Modul 1 Bádání 2,3
	

	opakující se vzory, používá opakování a připravené podprogramy
	●     v programu najde a opraví chyby
	Pohyb a razítkování
	Modul 1 Bádání 2,3
	

	I-5-2-04 ověří správnost jím navrženého postupu či programu, najde a opraví v něm případnou chybu
	●     rozpozná opakující se vzory, používá opakování, stanoví, co se bude opakovat a kolikrát
	Ke stejnému cíli vedou různé algoritmy
	Modul 1 Bádání 3
	

	 
	●     vytvoří a použije nový blok
	Vlastní bloky a jejich vytváření
	Modul 1 Bádání 4
	

	 
	●     upraví program pro obdobný problém
	Kombinace procedur
	Modul 1 Bádání 4
	

	

Zdroje
	

Výukové metody a formy
	

	učebnice Základy programování ve Scratch pro 5. ročník základní školy
	Samostatná práce ve dvojici, praktické činnosti, diskuse, objevování, experiment, problémová výuka
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-zakladni-skoly)
	
	
	

	
	
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A190]Úvod do informačních systémů
	
	
	
	

	Tematický celek RVP
	
	
	

	Informační systémy
	
	
	

	Očekávané výstupy RVP
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	Žákyně/žák:
	Žákyně/žák:
	Systém, struktura, prvky, vztahy
	Systémy kolem nás
	

	I-5-3-01 v systémech, které ho obklopují, rozezná jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
	●     nalezne ve svém okolí systém a určí jeho prvky
	Výukové metody a formy
	

	 
	●     určí, jak spolu prvky souvisí
	Diskuse, badatelské aktivity, samostatná práce, heuristický rozhovor
	

	Zdroje
	
	
	

	metodika Základy informatiky pro 1. stupeň ZŠ
	
	
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
	
	
	

	
	
	
	
	

	Úvod do modelování pomocí grafů a schémat
	
	
	

	[bookmark: RANGE!A204]Tematický celek RVP
	
	
	

	Data, informace a modelování
	
	
	

	I-5-1-02 popíše konkrétní situaci, určí, co k ní již ví, a znázorní ji
	Očekávané výstupy ŠVP
	Učivo
	Odkaz na učivo ve zdrojích
	

	I-5-1-03 vyčte informace z daného modelu
	Žákyně/žák:
	Graf, hledání cesty
	A: Grafové modely
	

	 
	●     pomocí grafu znázorní vztahy mezi objekty
	Schémata, obrázkové modely
	A: Další grafové modely
	

	 
	●     pomocí obrázku znázorní jev
	Model
	A: Řešení problémů pomocí modelů
	

	 
	●     pomocí obrázkových modelů řeší zadané problémy
	Výukové metody a formy
	

	Zdroje
	Diskuse, badatelské aktivity, problémová výuka, práce ve dvojicích či skupinách
	

	A: metodika Základy informatiky pro 1. stupeň ZŠ
	
	
	

	(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-1-stupen-zs)
	
	
	

	B: učebnice Informatika 2 (https://www.informatika.fraus.cz/informatika-2)
	
	
	

	
	
	
	
	



